
 
ชื่อผลงานวิจัย  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการพัฒนาบุคลิกภาพ เรื่องมารยาททางสังคม                                          
                          โดยใช้บทบาทสมมุติ   (Role Playing)   สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
                          ช้ันปีท่ี 1  วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ ปีการศึกษา 2567 
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การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการพัฒนาบุคลิกภาพ เรื่องมารยาททางสังคม
โดยใช้บทบาทสมมุ ติ  (Role Playing) สำห รับนั ก เรียน ระ ดับประกาศนี ยบั ตรวิ ชาชีพ  ช้ันปี ท่ี  1                         
วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ ปีการศึกษา 2567” มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์                  
ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนโดยการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบบทบาทสมมุ ติ (Role Playing)                  
วิชาการพัฒนาบุคลิกภาพ เรื่องมารยาททางสังคมสำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 1  
วิทยาลัยเทคโนโลยี เมืองชลพณิชยการ ปีการศึกษา 2567 และเพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
การจัดการเรียนรู้ แบบบทบาทสมมุติ (Role Playing) วิชาการพัฒนาบุคลิกภาพ เรื่องมารยาททางสังคม
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ ปีการศึกษา 
2567 ประชากรท่ีใช้ในศึกษาครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี   1 วิทยาลัย
เทคโนโลยี    เมืองชลพณิชยการ   ปีการศึกษา 2567 จำนวน  192  คน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้                          
ไ ด้แก่    นั ก เรียน ระ ดับ ประกาศนี ยบั ต รวิ ชา ชีพ ช้ันปี ท่ี  1   ภ าคเรี ยน ท่ี  2  ปี ก าร ศึกษ า 2567                                     
ของวิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ  จำนวน 1 ห้องเรียน จำนวน 41 คน ด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 
(Simple Random Sampling) 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จำนวน  4  แผน แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องมารยาททางสังคม แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ  4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ ข้อสอบ
ท่ีมีค่าความยากต้ังแต่ ระหว่าง .30 – .65  ค่าอำนาจจำแนกระหว่าง .32-.79  ค่าความเช่ือมั่น 0.78              
และแบบประเมินความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนท่ีมีต่อแผนการจัดกิจกรรมทางการเรียนวิชา                     
การพัฒนาบุคลิกภาพ เรื่องมารยาททางสังคมโดยใช้บทบาทสมมุติ (Role Playing)  สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 1  วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ ปีการศึกษา 2567  เป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า จำนวน 10 ข้อ  ได้ความเช่ือมั่น 0.76 

 
 



 
ผลการวิจัยพบว่า  
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการพัฒนาบุคลิกภาพ เรื่องมารยาททางสังคมโดยใช้บทบาทสมมุติ    
(Role Playing)  สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 1 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .01       
 2. ผลคะแนนเฉล่ีย ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาการพัฒนาบุคลิกภาพ เรื่องมารยาททางสังคมโดยใช้บทบาทสมมุติ (Role Playing)   สำหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปี ท่ี 1  วิทยาลัยเทคโนโลยี เมืองชลพณิชยการ ปีการศึกษา 2567                      
โดยรวมอยู่ในระดับ  มากท่ีสุด   

 
 


